“STORIA A FUMETTI”

Il linguaggio dei fumetti ha, come tutti i linguaggi, una sua «grammatica» e una sua «sintassi».

Analisi della “grammatica” della vignetta:


Analisi dei collegamenti tra vignette


La sceneggiatura grafica che prevede le seguenti fasi:

1. Leggere il testo verbale

2. Riconoscere le scene e le sequenze

3. Decidere per ogni scena il numero di vignette

4. Schizzo a matita delle vignette di ogni scena, decidendo i vari elementi della vignetta (onomatopee, inquadrature, appoggiature, linee cinetiche, metafore…)

5. Disegno definitivo.

	SEQUENZE
	SCENE

	1
 Mare del Nord


	· Lo stormo di Kengah, una gabbiana dalle piume color argento, si incontra con altri stormi.
· La gabbiana si tuffa per cercare le aringhe e non sente l'allarme.

· Quando riemerge, si trova da sola nell'oceano

	2

Un gatto nero, grande e grosso
	· Il padroncino di Zorba sta partendo per la vacanze 
· Zorba pensa che potrà oziare tutto il tempo.



	3

Amburgo in vista
	· Kengah si ritrova sola in mezzo a una macchia di petrolio 
· Non riesce più a uscire perché il petrolio le copre il corpo.

· Fa diversi tentativi fino a che riesce a spiccare il volo: vuole riuscire a deporre il suo uovo.

· Riconosce la chiesa di San Michele di Amburgo, ma le sue ali non hanno più la forza di volare.



	4

La fine di un volo
	· Kengah atterra sul balcone di Zorba che le offre il proprio aiuto.

· Kengah dice che deve deporre il suo uovo e chiede al gatto di farle tre promesse: non mangiare l'uovo, covarlo e, infine insegnare al piccolo a volare.

· Zorba promette convinto di poter salvare Kengah.

	5 
In cerca di consiglio
6 

Un posto curioso
	· Zorba va cercando aiuto e si trova davanti a un ristorante dove incontra Segretario, un gatto romano.

· Zorba gli chiede di vedere Colonnello per avere un consiglio.

· Colonnello gli consiglia di andare da Diderot, un gatto enciclopedico.

· I quattro gatti decidono di consultare l'enciclopedia. Solo Diderot può aiutarli

· Diderot vive in un negozio nel porto pieno di oggetti strani, Harry Bazar.

· Il proprietario del negozio è un vecchio lupo di mare che ha, come mascotte, uno scimpanzé molto dispettoso




	7

Un gatto enciclopedico

	· Zorba, Colonnello e Segretario chiedono a Diderot di consultare l'enciclopedia per cercare consigli e salvare la gabbiana.

· I gatti non trovano alcuna soluzione. Poi a Colonnello viene in mente di cercare sotto la lettera "S" come smacchiatore.

· Trovano così la soluzione: lavare Kengah con la benzina.



	8

Zorba inizia a tener fede alle sue promesse


	· I quattro gatti trovano la gabbiana senza vita. 

· Zorba decide di tenere fede alla sua prima promessa: covare l'uovo che la gabbiana ha deposto prima di morire.

· Consultano l'enciclopedia e vedono come fare. Zorba esegue le indicazioni alla lettera .



	9

Una notte triste


	· In una notte di luna piena i gatti del porto si riuniscono per seppellire la gabbiana morta.
· L'addio viene dato con tristi miagolii che invadono tutta Amburgo



	10

Il gatto cova 


	· Zorba inizia a covare l'uovo ma si sente molto a disagio: gli pare di prendersi cura di un oggetto senza vita.

· L'uomo incaricato dal padroncino di Zorba di tenere pulita la casa per poco non scopre l'uovo e il gatto trova stratagemmi per proteggerlo

· l'uovo si schiude.



	11

 Non è facile essere mamma


	· L'uovo finalmente si schiude ed esce un bellissimo pulcino bianco che chiede subito da mangiare

· Il pulcino inizia a chiamare "mamma" Zorba.



	12

Il pericolo è sempre in agguato


	· Mentre i gatti cercano di capire se il pulcino è maschio o femmina per trovarle un nome, i topi cercano di mangiarlo.

· Zorba va nelle fogne a parlare con il capo dei ratti e fa un accordo perché lascino in pace il pulcino.



	13

Fortunata, davvero fortunata


	· Tutti i gatti sono d'accordo e decidono di battezzarla secondo la formula rituale dei gatti di porto.

· I gatti cercano informazioni per insegnare il volo a Fortunata
· i gatti la stanno crescendo per mangiarla.

· Zorba la rassicura dicendole che lei ha insegnato loro a voler bene anche agli esseri diversi

· 

	14

Imparando a volare 

	· Fortunata inizia a desiderare di volare.

· decidono di provare.
· Fanno alcuni tentativi che però non riescono e Fortunata pensa di essere una buona a nulla.



	15

 I gatti decidono di rompere un tabù

16 
La scelta dell'umano
	· Fortunata, nonostante i diversi tentativi, non riesce a volare e si intristisce sempre di più. 

· Zorba vista la situazione decide di rompere un tabù e di parlare la lingua degli umani.

· Dopo averne parlato a lungo Zorba ottiene il permesso di infrangere il tabù, ma per una volta solamente e con un umano scelto da tutti.

· I gatti fanno un elenco di persone con cui Zorba potrebbe miagolare la lingua degli umani, ma li scartano tutti. 

· Un umano non è sulla lista: abita con Bubulina, una gatta bianca e nera di cui tutti i gatti sono innamorati.

· Zorba sceglie quell'umano perché gli ispira fiducia e perché sa volare con le parole
· Tutti i gatti sono d'accordo con la scelta di Zorba

	17
Una gatta, un gatto e un poeta



	· Zorba va dall'uomo scelto, che all'inizio rimane piuttosto stupito dal fatto che Zorba parli, e gli racconta la storia della gabbianella chiedendogli aiuto.

· A questo punto l'umano gli legge una poesia intitolata "I gabbiani" e si dice pronto ad aiutarlo.

· Si danno appuntamento davanti al bazar di Harry a mezzanotte.



	18
Il volo

	· Mentre piove l'uomo e Zorba accompagnano la gabbianella sul campanile di S. Michele
· Fortunata si appoggia alla balaustra e cerca di volare, ma cade come un sasso.

· Durante la caduta però allarga le ali e inizia a volare. Fortunata sull'orlo del baratro ha capito la cosa più importante:
vola solo chi osa farlo
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