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Anno scolastico 20…
Presentazione delle classi

……….
A R T E  E  I M M A G I N E
	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Osservare e descrivere in maniera globale un’immagine.

Individuare gli elementi connotativi di un’immagine.

Analizzare un testo visivo costituito anche da immagini in movimento.

Individuare linee, colori e forme di un’immagine.

Identificare, in un testo visivo, configurazioni spaziali e sequenze.

Realizzare immagini e testi connotativi.

Stabilire relazioni figurative verbali e scoprirne le potenzialità espressive.

Produrre un disegno relativo ad un testo poetico.
	Il segno, il colore, i disegni, le immagini, le riproduzioni di opere d’arte.
Il documentario, il film, la registrazione di un’esperienza.

Un cartellone murale.

Il linguaggio pittorico per la poesia e per il testo letterario.

I paesaggi.

L’arte come messaggio.

Il manifesto pubblicitario.


METODOLOGIA

L’avvicinamento estetico ed artistico richiede un atteggiamento di apertura verso nuove comuni esperienze, gli alunni hanno bisogno di ricondurre ogni esperienza cognitiva al proprio vissuto personale, per questo, è importante individuare collegamenti che permetteranno di riflettere in campo le abilità intellettive e manuali.
M U S I C A

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Sviluppare ed approfondire le capacità di interpretazione e di analisi degli eventi sonori e musicali.
Ideare, progettare e realizzare sonorizzazioni di poesie, storie, racconti…

Conoscere, riconoscere e classificare gli strumenti musicali.

Riconoscere la funzione della voce umana e degli strumenti musicali.

Conoscere, comprendere ed eseguire canti di diverso genere.

Ascoltare brani musicali di differenti epoche, stili, culture, interpretarli e analizzarli.

Conoscere usi e contesti di suoni e musica.

Riconoscere in brani musicali caratteristiche formali e strutturali.
	Collegamento di suoni a colori; costruzione ed esecuzione di partiture musicali utilizzando colori, segni, onomatopee…
Sonorizzazione di poesie d’autore.

Gli strumenti musicali: classificazione. Ascolto, riconoscimento timbrico.

L’apparato fonatorio e le principali caratteristiche delle voce umana.

Una filastrocca sui numeri. Codificazione delle durate.

Ascolto di brani musicali legati al teme del Carnevale.

Analisi di spot pubblicitari; invenzione di spot con commento sonoro.
La forma come organizzazione espressiva: la ripetizione, l’alternanza, il contrasto.


METODOLOGIA

L’educazione  al suono ed alla musica prevede lo sviluppo della capacità di partecipare all’esperienza musicale sia nella dimensione recettiva dell’ascoltare e del capire, sia in quella espressiva e creativa del far musica. Lo scopo è quello di stimolare i bambini a prestare attenzione ai fenomeni acustici, prima del proprio corpo e dell’ambiente per poi arrivare  produrre suoni con il proprio corpo e con il materiale che l’ambiente propone.
S C I E N Z E  M O T O R I E  E  S P O R T I V E

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Sviluppare il senso del ritmo.

Abbinare movimenti specifici ad un ritmo musicale.

Consolidare schemi motori e posturali già esperiti.

Ampliare il patrimonio di schemi motori.

Utilizzare schemi motori e posturali, le loro interazioni in situazioni combinata e simultanea.

Sviluppare le capacità condizionali ( rapidità, forza, resistenza, destrezza, agilità, rapidità di esecuzione e direzione, scioltezza).

Partecipare ai giochi di squadra e rispettare regole.

Sviluppare comportamenti relazionali positivi di collaborazione, rispetto e valorizzazione degli altri.
Creare giochi di regole, anche attraverso l’introduzione di varianti a giochi sperimentali.
Partecipare ad attività di gioco e rispettare regole.

Essere disponibile alla cooperazione nel gruppo e al confronto leale, anche competitivo, con i compagni.
	Riproduzione di ritmi con o senza attrezzi; semplici coreografie.
Percorsi misti e circuiti che impegnano diversi schemi motori e diverse abilità.

Staffette.

Attività di preatletica.

Giochi di squadra. Giochi popolari.

Lavoro a piccoli gruppi. Ideazione, proposta, organizzazione e controllo dell’esecuzione.

Giochi di regole a piccoli gruppi, giochi di squadra tradizionali.


METODOLOGIA

L’educazione motoria, insieme ad altre discipline, è intesa come educazione della persone e della personalità. Per tal motivo, attraverso esercizi e giochi, si tenderà a migliorare il rapporto dell’alunno con sé, con gli altri e con l’ambiente circostante in modo tale che il corpo diventi condizione e mezzo per comunicare nel rispetto di regole date o scelte. 
T E C N O L O G I A  E  I N F O R M A T I C A 

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI

	Osservare e descrivere oggetti strumenti semplici e rilevarne le proprietà percettive.

Progettare e costruire oggetti.

Rilevare la relazione forma e funzione in oggetti di uso quotidiano.

Adoperare linguaggi semplici di rappresentazione gafico-iconica.

Saper usare programmi di videoscrittura e videografica.

Saper scrivere semplici brani.

Saper disegnare a colori i modelli realizzati.

Saper adoperare semplici programmi di grafica.

Saper inserire nei testi le immagini.

Saper accedere ad internet.
	Descrizione e rappresentazione di oggetti semplici.

Descrizione e rappresentazione dei semplici sistemi tecnici.

Organizzazione e comunicazione di dati e processi utilizzando schemi e tabelle.

Uso del computer secondo procedure corrette.

Avvio di un programma e uso di alcuni strumenti.

Uso del computer per scrivere e disegnare.

Uso di internet per fare semplici ricerche.

Uso di semplici programmi multimediali.

Uso della posta elettronica per comunicare con gli altri.




PROGETTAZIONE: LABORATORIO DI INFORMATICA – “IL BLOG DELLA SCUOLA” –
Tale progettazione si prefigge, per gli alunni, la creazione di un blog di classe, attraverso il quale realizzare, in forma più o meno autonoma una sorta di giornalino-zibaldone.

Per l’insegnante, lo stesso blog, può rappresentare lo spazio in cui continuare ad interagire con gli alunni e genitori, anche nei momenti extra-scolastici.

Per le famiglie degli alunni, per gli insegnanti ed educatori può essere occasione per l’invio di commenti, incoraggiamenti, interventi vari.
L’informatica, inoltre, è intesa come disciplina di “sfondo” alla progettazione. Tutte le altre discipline sono coinvolte essendo tale progettazione intesa come trasversale ai vari apprendimenti disciplinari.

	FINALITA’
	OBIETTIVI
	COMPETENZE

	Pubblicare, in tempo reale, racconti, notizie, informazioni, opinioni, giudizi, pensieri, esperienze.

Motivare gli alunni ad un tipo di scrittura connotativi e condivisa.

Favorire lo sviluppo di abilità espressive orali e scritte.

Scoprire e utilizzare modalità di comunicazione inedite.

Agevolare uno scambio democratico di opinioni.

Usare Internet in modo consapevole, responsabile e interattivo.
	Utilizzare le competenze informatiche già acquisite e svilupparne di nuove.
Condividere conoscenze e informazioni utili.

Lavorare “ a più mani” alla scrittura di testi.

Pubblicare testi corredati da immagini e link.

Creare semplici pagine  personali o della classe da inserire sul sito web della scuola.

Utilizzare Internet e pagine multimediali per scambiare-apprendere-conoscere.
	L’alunno:
· acquisisce e riutilizza immagini

· progetta e realizza collegamenti ipertestuali

· collabora per realizzare un progetto comune

· usa lo spazio blog per apprendere-collaborare con un’altra classe

 


MODALITA’
Il percorso di lavoro durerà tutto l’anno con interventi di laboratorio di un’ora per settimana, come da delibera collegio dei docenti. All’interno delle due classi si formeranno vari gruppi. In base alla conoscenza delle capacità degli alunni di partecipare ad un lavoro di gruppo e delle loro competenze, in ciascun gruppo la funzione di tutor dei compagni più giovani sarà affidata al più esperto.
VERIFICA E VALUTAZIONE

Le verifiche avranno scansione bimestrale ma il nostro lavoro sarà organizzato in modo tale da monitorare costantemente l’andamento dell’attività didattica. Verificare in itinere il percorso programmato e valutare conoscenze, abilità e competenze acquisite dai nostri alunni, consente a noi docenti di dare più significatività alle nostre  proposte e di intervenire con maggiori probabilità di successo in azioni di recupero e di consolidamento. Prenderemo in considerazione vari tipi di prove a seconda delle competenze che si andranno a tastare di volta in volta.

