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Anno scolastico 20…
Presentazione delle classi

……
G E O G R A F I A 

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	ABILITA’
	CONTENUTI

	Leggere e costruire semplici rappresentazioni degli spazi.

Analizzare gli elementi essenziali di un paesaggio geografico.

Avviarsi al lessico specifico della disciplina.
	Leggere semplici rappresentazioni iconiche e cartografiche utilizzando le leggende e i punti cardinali.

Cogliere le trasformazioni di un territorio nel tempo.
Riconoscere le trasformazioni introdotte dall’uomo nell’ambiente.
Conoscere e simulare comportamenti da assumere in condizione di rischio.
Usare una terminologia appropriata.
Orientarsi e muoversi nello spazio utilizzando piante e carte stradali..

Leggere carte fisiche e calcolare distanze su carte utilizzando la scala grafica.

Riconoscere ed interpretare simboli convenzionali e segnali.

Leggere carte tematiche e cartogrammi.

Conoscere il concetto di confine e regione.

Conoscere gli ambienti della Terra e dell’Italia.
Conoscere gli elementi fisici e antropici di ciascun paesaggio geografico italiano.
	Gli elementi simbolici e l’orientamento di una carta.
Ricerca di informazioni da una carta.
Realizzazione di semplici riduzioni in scala.
Conoscenza dei segni dell’intervento dell’uomo sull’ambiente naturale.
Distinzione in un ambiente delle trasformazioni naturali ed antropiche nel tempo.
L’orientamento.

I vari tipi di carte: fisica, politica, tematica, la mappa, rappresentazioni turistiche, carte stradali.

I confini politici.

L’Italia Fisica:
· Montagne

· Pianure

· Collina

· Fiumi e laghi

· Mari, coste, isole.




METODOLOGIA
La programmazione dell’ambito antropologico prevede percorsi di studio operativi, nell’ambito della ricerca, il cui centro sarà lo studio degli uomini e delle società umane nel tempo e nello spazio. Sarà svolto un lavoro di analisi per decodificare fonti. Inoltre, si cercherà di dare origine a situazioni per porre gli alunni in grado di cogliere una serie di elementi culturali e legati alle fonti analizzate. Il materiale utilizzato sarà di diverso tipo. Inoltre, si metterà in evidenza lo stretto rapporto tra ambiente e società, analizzando e studiando fenomeni e gli elementi naturali ed antropici del territorio. La metodologia sarà basata sulla ricerca partendo dall’esplorazione dello spazio ambientale più vicino all’esperienza degli alunni, per poi sviluppare un concetto più articolato dello spazio. Si cercherà di individuare, inoltre, le interazioni tra fenomeni, i nessi causa/effetto tra le componenti fisiche ed umane di un ambiente.
Geografia
	RECUPERO/CONSOLIDAMENTO
	APPROFONDIMENTO/SVILUPPO

	· Descrive la posizione di elementi disegnati usando indicatori spaziali.

· Realizza semplici riduzioni in scala.

· Localizza la posizione di oggetti nel reticolo.

· Descrive gli elementi essenziali di un ambiente.

· Distingue elementi naturali e antropici di un ambiente.

· Coglie le trasformazioni nel tempo di uno spazio conosciuto.

· Conosce parole del lessico geografico.
	· Orienta le carte usando i punti cardinali.

· Realizza piante di ambienti noti con relativa legenda.

· Legge le carte ricavando informazioni dalla legenda.

· Analizza e descrive gli elementi che costituiscono un ambiente.

· Coglie i principali rapporti di connessione e interdipendenza fra elementi naturali ed antropici.

· Coglie le trasformazioni di un territorio e riconosce quelle introdotte dall’uomo.

· Utilizza molte parole del lessico geografico.


VERIFICA E VALUTAZIONE

Le verifiche avranno scansione bimestrale ma il nostro lavoro sarà organizzato in modo tale da monitorare costantemente l’andamento dell’attività didattica. Verificare in itinere il percorso programmato e valutare conoscenze, abilità e competenze acquisite dai nostri alunni, consente a noi docenti di dare più significatività alle nostre  proposte e di intervenire con maggiori probabilità di successo in azioni di recupero e di consolidamento. Prenderemo in considerazione vari tipi di prove a seconda delle competenze che si andranno a tastare di volta in volta.

Matematica

	RECUPERO/CONSOLIDAMENTO
	APPROFONDIMENTO/SVILUPPO

	· Conta fino a 1000 in senso progressivo e regressivo.

· Indica i precedenti e i successivi di un numero dato.

· Utilizza i simboli di >, <, =.

· Ordina serie di numeri.

· Raggruppa elementi in base 10.

· Distingue da e u ed usa la corretta simbologia.

· Conosce il valore del centinaio ed usa una corretta simbologia.

· Scompone numeri in h, da, e u e viceversa.

· Conosce il valore posizionale delle cifre.

· Indica i termini delle 4 operazioni.

· Calcola addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni senza cambio e con cambio.

· Conosce la funzione dell’1 e dello 0 nell’addizione e nella sottrazione.

· Ricostruisce tabelline.

·  Conosce la funzione dell’1 e dello 0 nelle moltiplicazioni.

· Calcola divisioni in riga e in colonna con resto e senza resto.

· Riconosce situazioni problematiche in situazioni reali o ipotetici.

· Risolve un semplice problema aritmetico con una domanda e un'operazione.

· Risponde alla domanda in modo coerente.

· Traccia percorsi secondo istruzioni date.

· Identifica e nomina le varie forme degli oggetti reali.

· Disegna figure piane tracciando l’impronta di oggetti reali.

· Identifica e nomina le varie figure piane ottenute.

· Misura con campioni arbitrari il perimetro.

· Misura con misure arbitrarie lunghezze, pesi e capacità di oggetti di uso quotidiano.

· Rappresenta i dati mediante istogrammi ed ideogrammi.

· Legge i grafici e li interpreta.

· Utilizza correttamente quantificatori logici. Usa “non” “e” “o”. 

· Ricerca nella sua esperienza eventi certi, incerti, impossibili e verbalizza il motivo della scelta.
	· Spiega con prole sue la progressione numerica fino a 1000.

· Ipotizza la progressione numerica oltre il 1000.

· Mette a confronto le operazioni a due a due e sa spiegarne la differenza rispetto alla funzione.

· Completa operazioni in riga e in colonna anche in assenza dei termini iniziali ed intermedi.

· Intuisce la proprietà distributiva della moltiplicazione come tecnica per il calcolo rapido.

·  Inventa situazioni problematiche e le risolve.

· Dato il testo, è in grado di identificare una o più domande adatte.

· Data la risposta, è in grado di scrivere il testo.

· Descrive solidi.

· Per ogni solido individua lo sviluppo.

· Misura con strumenti adeguati.

· Effettua un'indagine.

· Rileva dati.

· Stima la probabilità degli eventi incerti.

· Misura la probabilità degli eventi incerti con unità di misura  arbitrarie.


Scienze
	RECUPERO/CONSOLIDAMENTO
	APPROFONDIMNTO/SVILUPPO

	· Non assume atteggiamenti fatalistici e disinteressati di fronte ai mutamenti avvenuti e alle trasformazioni nella realtà circostante.

· Rapporta lo stato della materia a condizioni ambientali.

· Capisce che le risorse di acqua e aria dipendono da complessi processi.

· Assuma atteggiamenti responsabili verso gli sprechi e gli inquinamenti.

· Distingue i più comuni materiali.

·  Percepisce le caratteristiche più evidenti degli ambienti naturali e le più semplici catene ecologiche.

· Percepisce la discendenza di un tessuto dall’utilizzazione di parti vegetali o animali.
	· Si comporta, di fronte ad un fenomeno, secondo le tappe del metodo scientifico: si interroga, raccoglie dati, formula semplici ipotesi sulle cause dei fenomeni e, potendo, ne verifica la validità.
· Sa ben ordinare le sequenze del ciclo dell’acqua e dell’aria.
· Percepisce chiaramente i problemi che attualmente minacciano la vita sulla Terra.

· Comincia ad interessarsi alle rocce cercando di identificarle anche in città.

· Percepisce chiaramente i delicati equilibri alla base degli ecosistemi.

· Manifesta sempre più interesse e curiosità circa l’origine e/o il processo di fabbricazione dei prodotti utilizzati dall’uomo.


PROGETTAZIONE: LABORATORIO DI INFORMATICA – “IL BLOG DELLA SCUOLA” –
Tale progettazione si prefigge, per gli alunni, la creazione di un blog di classe, attraverso il quale realizzare, in forma più o meno autonoma una sorta di giornalino-zibaldone.

Per l’insegnante, lo stesso blog, può rappresentare lo spazio in cui continuare ad interagire con gli alunni e genitori, anche nei momenti extra-scolastici.

Per le famiglie degli alunni, per gli insegnanti ed educatori può essere occasione per l’invio di commenti, incoraggiamenti, interventi vari.
L’informatica, inoltre, è intesa come disciplina di “sfondo” alla progettazione. Tutte le altre discipline sono coinvolte essendo tale progettazione intesa come trasversale ai vari apprendimenti disciplinari.

	FINALITA’
	OBIETTIVI
	COMPETENZE

	Pubblicare, in tempo reale, racconti, notizie, informazioni, opinioni, giudizi, pensieri, esperienze.

Motivare gli alunni ad un tipo di scrittura connotativi e condivisa.

Favorire lo sviluppo di abilità espressive orali e scritte.

Scoprire e utilizzare modalità di comunicazione inedite.

Agevolare uno scambio democratico di opinioni.

Usare Internet in modo consapevole, responsabile e interattivo.
	Utilizzare le competenze informatiche già acquisite e svilupparne di nuove.
Condividere conoscenze e informazioni utili.

Lavorare “ a più mani” alla scrittura di testi.

Pubblicare testi corredati da immagini e link.

Creare semplici pagine  personali o della classe da inserire sul sito web della scuola.

Utilizzare Internet e pagine multimediali per scambiare-apprendere-conoscere.
	L’alunno:
· acquisisce e riutilizza immagini

· progetta e realizza collegamenti ipertestuali

· collabora per realizzare un progetto comune

· usa lo spazio blog per apprendere-collaborare con un’altra classe

 


MODALITA’
Il percorso di lavoro durerà tutto l’anno con interventi di laboratorio di un’ora per settimana, come da delibera collegio dei docenti. All’interno delle due classi si formeranno vari gruppi. In base alla conoscenza delle capacità degli alunni di partecipare ad un lavoro di gruppo e delle loro competenze, in ciascun gruppo la funzione di tutor dei compagni più giovani sarà affidata al più esperto.
