	Approccio Ludico

	Uso del gioco nell’insegnamento della L2

	Il gioco del Memory

	Destinatari
	Alunni/e classe 1° primaria

	Obiettivi didattici
	-Memorizzare nuovi vocaboli  relativi ai Clothes
-Collegare immagini e parole scritte
- Individuare vocaboli

	Diagramma dell’attività
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	Realizzazione del gioco
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	Valutazione dell’attività
	L’attività ha permesso ai/lle bambini/e di arricchire il lessico e di memorizzare nuovi vocaboli, sia nella forma orale che in quella scritta, senza sforzo e con il piacere del gioco e della vincita
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SI  


Ricoprire le carte ed aspettare il proprio  turno





NO





Vinci





SI





La combinazione è giusta?





Scoprire due carte alla volta cercando di far combinare l’immagine ed il relativo vocabolo fino all’esaurimento delle carte 





Disporre tutte le carte, coperte, su un tavolo





Mischiare immagini e vocaboli relativi





Creare delle carte con immagini


di vestiario


ed altre con i vocaboli relativi















































HAT
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