	TUTORIAL:  FILTRO LIQUIFY (Fluidifica)
di Fernanda La Marca
Seconda parte: esercitazioni varie
In questa seconda parte ci eserciteremo ad applicare il filtro Fluidifica su foto per migliorarne  alcune parti. Non siamo dei fotografi professionisti, siamo grafiche, quindi possiamo anche esagerare un po’ con le nostre distorsioni per dare un aspetto più gradevole alla figura umana. 
Primo esercizio: modellare il naso
Iniziamo con un lavoro molto semplice. Apriamo in Photoshop questa foto di Barbra Streisand che trovate nella cartella Materiali >duplichiamo l’immagine originale >apriamo il filtro Fluidifica >zoom sul naso per ingrandire l’area.
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In questo caso abbiamo uno sfondo uniforme, possiamo anche non usare la maschera.

Prendiamo lo strumento [image: image2.png]


Altera Avanti >nell’Opzione Strumento settiamo i valori del pennello

in questo modo: Misura 200 / Densità 15 / Pressione 15 >posizioniamoci davanti al naso >trasciniamo orizzontalmente verso l’interno, spostandoci ad ogni tratto un po’ più giù, verso la punta del naso, sino ad ottenere il risultato voluto. Ora dobbiamo sollevare leggermente la punta >posizioniamoci  sotto il naso e spingiamo leggermente verso l’alto con piccoli  e brevi tratti. In caso di errore cliccare sui pulsanti di Ripristino, come spiegato nella prima parte del tutorial, oppure usare lo strumento [image: image3.jpg]


Ricostruisci
Ecco i 2 passaggi
[image: image4.jpg]



Secondo esercizio: applicare una maschera per modellare il naso

Apriamo in Photoshop l’immagine “Naso”che trovate in Materiali >duplichiamola >apriamo il filtro Fluidifica >clicchiamo sullo strumento [image: image5.jpg]


Maschera area fissa >nelle Opzioni diamo alla Misura pennello un valore medio/alto, sui 70, Densità e Pressione al massimo >Spuntiamo Show Mask/Mostra Maschera,  per visualizzare la maschera
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scegliamo il colore della maschera e passiamo il pennello sulle aree del viso che vogliamo fissare e quindi proteggere dalle distorsioni > per essere più precisi abbassiamo il valore del pennello in prossimità del naso. In caso di errore cancellare parte della maschera con lo strumento[image: image7.jpg]


Rilascia Maschera.
[image: image8.png]



Ora possiamo iniziare a modellare il naso. Lo possiamo fare con lo stesso strumento [image: image9.png]


Altera Avanti, utilizzato nell’esercizio precedente, con [image: image10.png]


 Piega o utilizzando entrambi.
Clicchiamo sullo strumento [image: image11.png]


Piega > diamo al pennello questi valori, se notiamo che risucchia troppo i pixel, abbassiamo ancora un po’ la densità, la pressione e la velocità
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Con lo strumento diamo dei brevi clic sul naso iniziando dalla parte più sporgente e poi scendiamo. Finito il lavoro >eliminiamo la maschera cliccando Nessuna nelle Opzioni Maschera  >controlliamo se il risultato desiderato è stato raggiunto altrimenti potremmo continuare ad aggiustare anche con lo strumento[image: image13.png]


Altera Avanti che secondo me è il migliore. Ecco il risultato.
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Terzo esercizio: ridimensioniamo il mento
Carichiamo in photoshop l’immagine “Mento” che trovate in Materiale 
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apriamo Fluidifica > prendiamo lo strumento [image: image16.jpg]


Maschera area fissa >nella sezione Opzione Maschera scegliamo il colore >clicchiamo sul pulsante Maschera Tutto >l’immagine verrà completamente coperta >prendiamo lo strumento [image: image17.jpg]


Rilascia Maschera >scegliamo la grandezza pennello e buchiamo la maschera nell’area in cui dobbiamo distorcere, in questo caso il mento.   
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Ora prendiamo lo strumento che vogliamo usare, possiamo utilizzare [image: image19.png]


Altera Avanti e trascinare il pennello dal basso verso l’alto, con tratti brevi intorno al mento, 
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oppure utilizzare lo strumento[image: image21.png]


 Piega e cliccare, senza trascinare, all’interno del mento. Vanno bene entrambi, ed anche i settaggi dei pennelli possono rimanere gli stessi. Terminata la modifica nell’Opzione Maschera possiamo cliccare su Inverti Tutto per invertire l’area da fissare e continuare a lavorare sulle altre parti del viso, ad esempio il naso
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Ecco il risultato 
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FINE Seconda parte
Nella terza parte lavoreremo su tutto il corpo
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