	TUTORIAL: Transform >Warp/Altera
di Fernanda La Marca

Seconda parte: semplice esercitazione
Realizzato con Photoshop CS4 (ottime anche il Cs2 e le versioni successive )

Dal menu Edit/Modifica > Transform/Trasforma possiamo richiamare la funzione Warp/Altera, molto utile per manipolare, modellare, plasmare un’immagine, un tracciato ecc… ed ottenere effetti veramente accattivanti. Nel momento in cui attiviamo il comando Altera sull’immagine si crea un riquadro con una griglia di distorsione e, lungo i lati, maniglie per il trascinamento e punti per modificare le curve.  
Sulla barra delle opzioni vedremo un menu di alterazioni predefinite che hanno forme varie, le stesse utilizzate per alterare, incurvare un testo.
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Possiamo applicarle così come sono, in automatico, semplicemente cliccando sulle icone, oppure modificarle a nostro piacere spostando i punti generati sul riquadro. 
Sulla barra delle opzioni cliccando su questo pulsante [image: image2.png]


 possiamo modificare l’orientamento dell’alterazione.
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   ci permette di passare dalla modalità di Altera a quella di Trasformazione libera e viceversa.  
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 con questo invece annulliamo la trasformazione.
Iniziamo con un esercizio semplicissimo: arrotolare un angolo di un’immagine (effetto Curl).
Apriamo un’immagine a piacere  >doppio clic sul livello per convertire lo sfondo in livello 0 

>clic destro >selezioniamo Converti in oggetto avanzato
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Nel livello 0 apparirà l’iconcina dell’Oggetto avanzato, da questo momento possiamo apportare tutte le alterazioni che vogliamo senza perdere la qualità dell’immagine.
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Da Trasforma  richiamiamo il comando Warp/Altera
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Afferriamo la maniglia in alto a sinistra e tiriamo delicatamente l’angolo verso l’interno >usiamo anche i punti di regolazione per incurvare meglio la nostra immagine
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possiamo confermare la modifica cliccando sul tasto Commit/Conferma [image: image10.png]


 o cliccando sul pulsante Invia.
Dopo la conferma l’alterazione viene fissata e se il risultato non ci soddisfa possiamo tornare indietro, annullare la modifica, riaprire Altera e lavorare su un nuovo reticolo, con nuovi ancoraggi e punti. Nel nostro caso invece, avendo applicato un Oggetto avanzato al livello 0, possiamo richiamare il comando Altera e ritrovare memorizzati tutti i nostri spostamenti, la posizione dei punti e delle maniglie, così come  li avevamo lasciati prima della conferma, quindi possiamo riprendere e continuare la nostra alterazione.  

Ecco il primo risultato.
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Cerchiamo ora di migliorare il nostro lavoro dando una leggera ombra esterna > clic destro sul livello 0 e dal menu selezioniamo Opzioni di fusione
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Con questi settaggi
[image: image13.jpg]Opzoni di fusons: Predefinte

[ Ombre nterns

[esgiors sstamo

[esgiors interna.

Csmusso ed ofetto evo.
Dlcontome
Oeture

- Struttura

o —3——— [@ %
..gM@:ﬂ SR

D 5[5
Esensone: ) [5|%
Dimansonss —— 3 [

Cow
conones [ 1] Dl
et

[0 |%





Ed ecco il secondo risultato
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Possiamo aprire un nuovo livello sotto il livello 0, riempirlo con un colore, pattern o gradiente per creare uno sfondo colorato dietro la nostra immagine. 
Con lo strumento Brucia, impostato in questo modo, possiamo dare una leggera ombra sotto l’angolo rivoltato.
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Ecco il terzo risultato 
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Il lavoro potrebbe concludersi qui, ma possiamo ancora continuare per rendere l’immagine più realistica, dare un effetto tridimensionale mettendo un colore sul retro della curvatura.

Prendiamo lo strumento penna >creiamo un tracciato, punto punto, intorno all’angolo incurvato. 
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Clic destro sul tracciato >scegliamo Crea selezione >apriamo un nuovo livello 
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 >riempiamo questa selezione con un gradiente che va dal colore di primo piano a trasparente. 
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>richiamiamo la funzione Warp ed adattiamo il livello2 al livello0
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Ed ecco il risultato finale
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FINE seconda parte
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