	TUTORIAL: Transform >Warp/Altera
di Fernanda La Marca

Terza parte: vaso di terracotta con decoro
Realizzato con Photoshop CS4 (ottime anche il Cs2 e le versioni successive )
Questo è il lavoro che andremo a realizzare
[image: image1.jpg]



INIZIAMO
Apriamo un nuovo livello 500 x 600 e riempiamolo di  bianco >apriamo un altro livello trasparente >premiamo i tasti Ctrl + R per visualizzare i Righelli >posizioniamoci col mouse sul righello in alto >clic destro e selezioniamo Percentuale come unità di misura. 
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Ci aiuterà a  calcolare con precisione la distanza nell’area di lavoro e per noi sarà più semplice lavorare  avendo dei punti di riferimento. 
Ora dobbiamo tracciare tre Guide verticali che ci servono per stabilire la metà dell’oggetto ed i  confini entro cui mantenerci durante la trasformazione. 

Prendiamo lo strumento [image: image3.jpg]


 Sposta e posizioniamoci sul righello verticale a sinistra  >clicchiamo e trasciniamo la guida al cento del foglio, su 50  >tracciamo altre 2 guide che posizioneremo rispettivamente su 30 e su 70.
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Iniziamo a costruire il vaso: tracciamo una Selezione rettangolare
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Riempiamola col colore # d38d4a 
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Dalle palette livelli apriamo un nuovo livello > tracciamo una Selezione ellittica > manteniamoci dentro le guide >riempiamola dello stesso colore del vaso
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Doppio clic sul livello3 per aprire il pannello Stile livello >diamo Ombra interna con questi settaggi:

[image: image8.jpg]Opaoni difusons: Predsfinte
] ombra ssterna

Bagiors stemo

[Desghors ntermo.

[ smusso ed ofetto evo.
Dlcontomo

Dieture
D Fntura lucda
[Dsourapposiions colore:
[Csourspposons sfumstura

[Csovrappossions pattern

[Jrrsccs





Bagliore esterno in questo modo:
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Smusso ed effetto rilievo con questi valori
[image: image10.jpg]



Avremo questo risultato
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Sempre dalle palette livelli apriamo un nuovo livello >Selezione ellittica >tracciamo la base 
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Riempiamo la selezione con lo stesso colore del vaso # d38d4a >togliamo la selezione
 >poi tenendo premuto il tasto Shift selezioniamo il livello 4, livello 3 e livello 2 >clic destro
 > unisci livelli. 
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Abbiamo ottenuto una sorta di cilindro che andremo a modellare.
A questo punto, se dobbiamo apportare più modifiche, potremmo anche applicare Smart Objects /Oggetti avanzati sul livello4 per conservare tutti gli spostamenti, ma possiamo anche farne a meno in quanto non stiamo lavorando su una foto o un’immagine multicolore che con le modifiche potrebbe perdere in nitidezza.
Andiamo su Edit/Modifica >Transform/Trasforma >Warp/Altera >iniziamo la nostra trasformazione trascinando i punti di curvatura verso l’esterno per dare un effetto bombato al vaso.
[image: image14.jpg][ o |





Poi afferriamo le maniglie quadrate della base e trasciniamole leggermente verso l’interno
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Tiriamo verso l’alto i punti di curvatura che sono alla base del vaso in questo modo:
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Passiamo ora a modellare la parte superiore del vaso. 
Per restringere il collo, tiriamo i punti di curvatura verso il lato opposto e le maniglie quadrate verso l’esterno, cercando sempre di mantenere il più possibile la simmetria dell’oggetto, gli spostamenti sia sul lato destro, che sul lato sinistro devono essere uguali, questi tutti i passaggi
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Se la forma del vaso non ci soddisfa possiamo aumentarne la pancia trascinando i punti di curvatura anche al di fuori dell’area di lavoro, in questo modo:
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Confermiamo le nostre modifiche cliccando in alto su Commit/Conferma [image: image19.png]



Abbiamo abbandonato Warp > doppio clic sul livello del vaso ed applichiamo i seguenti Stili livello: 
Ombra esterna
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Smusso ed effetto rilievo
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Ed ecco il nostro vaso a cui ora andremo ad applicare un decoro.
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Carichiamo il decoro >clic destro su questo livello ed applichiamo Smart Objects /Oggetti avanzati per mantenere inalterati i pixel dopo le trasformazioni  
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Trasformazione libera per ridimensionare leggermente il decoro
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Richiamiamo la funzione Warp/Altera ed iniziamo a modellare il decoro sul vaso >cerchiamo di dargli anche un effetto bombato >posizioniamoci col mouse nello spazio quadrato della griglia e trasciniamo verso il basso
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Se siamo soddisfatti del risultato confermiamo la modifica con Commit/Conferma [image: image26.png]
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Togliamo l’Oggetto avanzato al decoro facendo clic destro sulla scritta del livello5 e selezionando Rasterizza livello.
Dobbiamo ora dare un po’ di luce ed ombra anche al decoro.  Questo potremmo farlo in vari modi: copiando con un clic destro lo Stile dal livello del vaso ed incollarlo sul livello decoro, ma la riuscita potrebbe non dare l’effetto desiderato, oppure usare lo strumento Scherma per la luce e lo strumento Brucia per l’ombra.
Noi invece useremo un terzo metodo.
Apriamo un nuovo livello >Prendiamo un pennello sfumato > mettiamo 65 pixel di diametro >scegliamo il colore #f7dfcb e , prendendo come riferimento il livello sotto del vaso, tracciamo col pennello un fascio di luce che parte dal collo del vaso e scende verso la base. 
Mantenendo attivo il Livello6 >andiamo su Filtro >Sfocatura >Controllo sfocatura >diamo

il valore di 4 o 5 pixel 
>sempre sul Livello6, con lo stesso colore ed un pennello più piccolo tracciamo un leggero bordino chiaro intorno alla bocca del vaso, per dare un po’ di spessore, ecco i passaggi:
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Il lavoro potrebbe terminare qui, ma se siamo delle perfezioniste possiamo ancora migliorarlo aggiungendo un’ombra che si riflette dietro, sulla parete, in questo modo:
>duplichiamo il Livello4 del vaso>nominiamolo “Livello4 copia ombra vaso” >spostiamolo sotto >premiamo il tasto Ctrl >clic sell’iconcina del “Livello4 copia ombra vaso” per selezionare il vaso >riempiamolo di un grigio scuro, andiamo su  >Filtro >Sfocatura >Controllo sfocatura >diamo un valore piuttosto basso >possiamo abbassare l’opacità a nostro piacere anche nelle palette livello. 
Creiamo anche un piano di appoggio per il vaso >apriamo un nuovo livello >spostiamolo al di sotto del “Livello4 copia ombra vaso” >selezione rettangolare >tracciamo la selezione a circa metà del foglio di lavoro >riempiamo con un gradiente a nostra scelta.
Infine possiamo modificare anche il colore di sfondo e creare una parete, sfumata dal bianco all’azzurro >dare un po’ di luce sul lato sinistro della parete con lo strumento Scherma ed ombra sul lato destro con lo strumento Brucia. Potete anche aggiungere il “Livelo9 ombra base” per dare una leggera ombra grigia sotto la base del vaso, riempiendo una selezione ellittica con il grigio e poi Controllo sfocatura

Ecco tutti i passaggi. 
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E questo è il nostro lavoro completato 
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….se vi piace, provateci!! 
Buon lavoro!!!
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