Regolamento
Scopo del gioco è arrivare alla casella 31 prima degli altri 

Si estrae a sorte chi  inizia per primo.

 Ogni giocatore, o ogni squadra, a turno, lancia il dado e avanza di  posto a seconda del punteggio ottenuto; ad ogni posizione deve fare lettura della segnaletica superata.

Quando un giocatore viene a trovarsi  nella postazione del Semaforo, N° 12 e N° 23 ha diritto ad un nuovo lancio di dado e al conseguente avanzamento.

Invece, se capita nella posizione N° 30 dello STOP,  deve fermarsi un giro .

E’ possibile sostare  una postazione già occupata dagli avversari 

Per vincere  bisogna raggiungere la casella N°31 con un lancio esatto, altrimenti  bisogna tornare indietro di tante  postazioni quanti sono i punti in eccedenza. 

Partenza
1.   Divieto di sosta
2. Linea di arresto
3. Strada deformata

4. Limite minimo di velocità

5. Attraversamento pedonale 

6.  Altri pericoli
7.  Fine limitazione di velocità

8.  Passaggio a livello con barriere 

9.  Strisce, continua e discontinua, affiancate
10. Dare precedenza

11. Rotatoria
12. Pericolo: semaforo: hai diritto ad un altro  lancio di dado
13. Fermarsi e dare precedenza 
14. Transito vietato ai pedoni

15. Pericolo: strettoia simmetrica 

16. Circolazione rotatoria

17. Doppia striscia longitudinale  continua 

18. Strada sdrucciolevole
19. Divieto di transito
20. Strisce pedonali
21. Direzione obbligatoria - diritto
22. Limite massimo di velocità 

23.  Semaforo : hai diritto ad un altro  lancio di dado
24. Percorso pedonale
25. Pista ciclabile
26. Striscia longitudinale continua
27. Divieto di sorpasso
28. Senso vietato
29. Bambini
30. Stop: devi fermarti un giro!

31. Fine del limite di velocità. 
ARRIVO
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