Rompicapo: " I GETTONI"

Materiale: una tavola o una griglia suddivisa in 15 caselle disposte su tre file (vedi
disegno qui sotto) e tre pedine colorate.

Gioco: disporre i tre gettoni in modo che
v" Ci sia un gettone per ogni riga
v" Non ci sia pit di un gettone nella stessa colonna

Trovare tutte le soluzioni possibili (sono 60!)

Usa la griglia grande ed i gettoni di carta colorata per effettuare le tue prove, poi
riproduci nelle griglie piccole le soluzioni che hai trovato.
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